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Kortfattad oversikt over projektets mdl och handbokens syfte

Den &vergripande tanken med Digital on Stage-projektet ar att
fornya scenkonstsektorn i Europa genom att frdémja produktion och
spridning av digitala scenkonstformer som mdéjliggjorts tack vare
den tekniska utvecklingen. Digital scenkonst innebdr ett innovativt
forndliningssatt och en anpassning till ny teknik inom de kulturella
och kreativa sektorerna dar den konstnarliga upplevelsen lyfts till att
skapas av konstndarer i realtid med hjdlp av digitala verktyg.
Konsthdrerna inom digital scenkonst ar verksamma alla falt inom
scenkonst och anvdnder olika verktyg s&som Virtual Reality (VR),
Augmented Readlity (AR), Artificial Intelligence (Al), 3D etc. och ger
publiken en konstnarlig live-upplevelse.

Projektet omfattar en rad olika aktiviteter som syftar fill att hdja
kompetensen hos scenkonstsektorn  (frdn  konstnérer,  Hill
verksamhetsledare och programlaggare or olika scener) bland
annat workshops, konstnarliga residens och mobilitetsaktiviteter
samt stdd till scenproduktioner. Projektet syftar pd s& satt till att
hjdlpa den digitala scenkonsten att spridas, bdde fill publiken och
till utdvare som vill utforska nya, innovativa satt aft engagera sig i
forestaliningar.

Digital on Stage-projektet bygger pd& en arbetsmetod med tre
fokusomrdden och innehdller olika aktiviteter som syftar till aft
leverera bdde |6sningar och faktiska produktioner av digitala
forestdliningar. Dessa kommer att férnya sektorn och tjdna som
goda exempel for framtida initiativ. Det forsta fokusomrddet tas
upp | hdr handboken och kallas KNOW-HOW och inkluderar
metoder, guidebdcker, workshops, mobiliteter och andra
kunskapshoéjande aktiviter och verktyg. Dessa utgdr en grund som
kommer att pdverka och leda till de tvd foljande omrddena,
FINANSIERING (Medfinansieringsprogram, dppna utlysningar fér
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forestaliningar, stéd till 24 verk, uppvisning av produktioner pd
festivaler) och NATVERKANDE (Internationella  workshops/
infodagar, internationella konferenser och Innovation Hub - en
onlineplattform for samarbete och néatverksforum).

De tre ovan beskrivna fokusomrddena i projektets arbetsmetod
ar viktiga komponenter i genomférandet av alla aktiviteter. De
bidrar till att uppnd projektets mal och till att ge 16sningar pd de
behov som identifierats och som projektet dmnar 16sa.

Denna handbok ar en fortséttning pd guideboken "The Digital
Realm” och innehdller 60 videotutorials, med ftillnérande 60
manualer eller anvdndarinstruktioner, som kursledare/mentorer
kan anvanda sig av i workshops eller andra utbildningstillfallen.
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Forklaring av hur tutorials och metoder ar tankta att
anvandas av kursledare/mentorer.

Mdlen for projektets arbetspaket 2 (som denna handbok &r en
del av) bygger pd tre delar. De fokuserar pd att stérka
tradifionella  scenkonstndrers kunskaper inom det digitala
omrdadet pd ett sétt som gdér att anpassa och anvdnda inom
scenkonstsektorn. De tre delarna bestdr i att:

= utveckla en gemensam och tydlig forstdelse fér ny teknik och
hur den kan anvndas inom scenkonsten,

= ta fram en genomtdankt och behovsanpassad modell for
kompetensutveckling, sarskilt riktad till traditionella
scenkonstndrer, baserad pd interaktiva metoder for att effektivt
overféra kunskap och fardigheter,

= pd ett engagerande satt stérka yrkesverksamma sé att de blir
sGkrare och mer kreativa anvandare av digitala verktyg — genom
praktiska och immersiva aktiviteter som ger dem kunskap om hur
de kan ta till sig den digitala omstaliningen i sitt arbete.

| anslutning till den fidigare ndmnda guideboken “The Digital
Realm”, som presenterade 120 goda exempel p& hur avancerad
teknik anvénds inom scenkonsten i sex partnerlédnder, innehdller
denna handbok 60 videotutorials och 60 ftillhérande
anvindarmanualer och metodtexter (alla 120 delar ar kopplade
till individuella QR-koder).

Handboken innehdller ocksd& utvecklode metoder  for
kompetensutveckling och praktisk, immersiv utbildning for
traditionella scenkonstndrer. Med hjalp av tydliga videotutorials,
utbildningsmaterial och pedagogiska metoder visar projektets
partners hur avancerad teknik — som VR, AR, Al och andra
digitala verktyg — kan anvdndas inom scenkonst.
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Ljud 1 - Reaktiv ljud och bild

Lar dig att designa reaktiv grafik som reagerar pd ljudfrekvenser
och amplitud. Denna tutorial innehdller kodningstekniker for att
skapa bilder, metoder for projicering pd tredimensionella former
och konvertering av visuella utdata till ljusstyrsignaler via DMX-
protokoll for
scenbelysningssystem.
Producerad och skapad

av Adam Wittsell, new media-

konstnar och kreatOr mpexmem ) ~—~
1 —
frén Sverige. T = (o)
: Y A N )
Utbildningsmetod  [s]L3Ek =Y Youtube tutorialfic

Ljud 2 - Rost & Al

Anvand system for taligenkdnning i realtid och Al-genererad
sdngsyntes fér styrning av framtrédanden. Denna  tutorial
handlar om sprdkmodeller fér konvertering av tal till text live,
omvandling av talade ord ’r|II hormomsko och rytmiska
musikaliska mdnster och =l

integrering av textbaserade
signaler i visuella system |
realtid.

Tutorial skapad
av Adam Wittsell.

Utbildningsmetod
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Ljud 3 - Bild och Rorelse — Ljud

Undersdk metoder ddr visuell information driver ljudskapande
genom datorseendeanalys. Vi utforskar olika metoder for aft
analysera videoinnehdll, omvandla visuell analys till musikalisk
styrdata  och anvdnda denna information fér att  styra
musikskapande verktyg for = e
responsiva ljudmiljder. ==

g f ot il

Tutorial skapad
av Adam Wittsell. (=] 2t o]
Lk

- 1
i I
-

Utbildningsmetod  [m] faiifls SRS Youtube tutorial 10

Rorelse 1 - Ansikte & Hander

Bygg Al-drivna verktyg for att avidsa ansiktsuttryck och
handgester som performance-verktyg. Lar dig att bygga
anpassade spdrningssystem, bearbeta och forma styrdata och
utforma kodade bilder som reagerar pd avldsta rorelser f¢
tillgangliga granssnitt for - / M\“T:?""i\ 2
scenisk interaktion. ? NN

Tutorial skapad
av Adam Wittsell. Bl #iE

Utbildningsmetod Eﬂ*ﬁ
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Rorelse 2 - Kroppen

Anvand djupkamerasensorer och posuppskattning for att
omvandla helkroppsrorelser till digitala instrument. Vi arbetar
med kroppsavldsningssystem, utforskar hur rérelse kan kopplas till
responsivitet, och omvandlar inspelad rorelsedo’ro till visuella
styrsystem fér scenbruk.

Tutorial skapad av
Adam Wittsell.

Utbildningsmetod . _ Youtube tutorial

Rorelse 3 - Konstellation

Utforska avldsning av grupprorelser och hur konstnarers inbordes
positioner i rummet kan anvandas som styrande input. Vi arbetar
med kroppsavlasning av flera personer samtidigt och undersoker
hur rumsliga relationer — som ndarhet, stillhet och ovs’rond — kan
fungera som '
uttrycksparametrar for att styra
olika sceniska element.

Tutorial skapad av
Adam Wittsell.

Utbildningsmetod

R Co-funded by 9
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Publik 1 - Mobilkontroll

Utveckla metoder for publikmedverkan ddr mobiltelefoner
anvdnds som en del av férestdliningen. Denna tutorial gdér
igenom prototyper for webb och mobil med hjdlp av Al
skilnaden mellan sGndande och interakfiva format, samt icke-
linjara berattartekniker for att . -
engagera publiken

live-sammanhang.

Tutorial skapad av Elrr-‘;%El

Adam Wittsell. ii
_ 1.?..-. L |'4.-
Utbildningsmetod EI?-'.-:".:'.-_.-. e Youtube tu’rorlal EE

Publik 2 - Rorelse & Rost

Integrera publikens ljud, roster och rorelser i forestaliningen med
hjalp av datorseende och analys av publikbeteende. Vi utforskar
tekniker for rumslig ljudinmatning, dar riktade ljud frén publiken
anvands for att aktivera olika delar av fores’rollmngen och skapa
respons i realtid. kb '

Tutorial skapad av
Adam Wittsell.

: 't"?-!'-:r. £
Utbildningsmetod [E] 5

IYoutUbe tutorial E :
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Publik 3 - Distans & Hybrid

Skapa gemensamma upplevelser for en uppdelad publik genom
uppkopplade webb- och mobilgranssnitt som styr scenografi och
ljus. Vi undersdker hur olika roller kan tilldelas olika publikgrupper
och hur man kan hantera hybrida upplevelser dar publik deltar
bdde pd plats och pd distans. FEEEs

Tutorial skapad av
Adam Wittsell.

Utbildningsmetod

Kopplingar 1 - Synergier

Lar dig att koppla ihop olika interaktiva tekniker med hjdlp av
kommunikationsprotokoll och standarder. Denna handledning
visar hur man kan samordna flera in- och utgdngar och skapa
samspel mellan olika konftrollsystem for att bygga kompletta och
engagerande interaktiva
upplevelser.

Tutorial skapad av

Adam Wittsell. g |
EI@.;%.EI ;
e B
ot -ﬁ'ﬂ‘*r. : .
Utbildningsmetod Oferghc = foutobetuterial] O
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Kreativt skrivande med ChatGPT - Fran idé till dramaturgi

Denna tutorial introducerar anvandningen av ChatGPT som en
kreativ partner for konstndrer, forfattare och teaterskapare. En
steg-for-steg-metod visar hur man anvander verktyget for aftt
generera idéer, utveckla karaktdrer och strukturera korta manus
eller teaterscener. e r———

Thems: digisal resistance, memory in the age of surveitance
Form: multimedia / A-augmented perfarmance

5. The Futurs Remambers Us

A child [ar younger acioe) staps Tonsend, saying:
i ramamber what hasn't happaned pat.”®

They speak of futune revalts, collective dreams, gresn cities, healing ritusls. Their unies assuse 5 msmarg
of wihat courld be, Reslistance through Imagining y

Theme: hope as nesistance, , specuiative memary

:%

Form: poetic monalogue | final ritual § open scone

:

AR A anag
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=
O
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—
=
o
=
a
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Utbildningsmetod

+ = Tosis

Digital Moodboard - Skapa en varld tfill din forestallning

Denna tutorial utforskar skapandet av digitala moodboards som
ett grundldggande steg i utvecklingen av en forestalinings visuella
och dramaturgiska universum. Deltagarna fér lédra sig hur man
samlar och organiserar visuella referenser, nyckelord, texturer och
inspiration med hjdlp av
verktyg som Milanote och
Canva.

HAMLET'S FATHER'S GHOST

-

rJEI
|.-||-":‘.!..

Utbildningsmetod '&E Youtube tutorial E::-'f
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Rosten som ett digitalt landskap

Denna tutorial fokuserar pd& att anvénda den mdanskliga résten
som rdmaterial fér att skapa digitala ljudlandskap. Deltagarna
f&r steg-for-steg-végledning i hur man spelar in rostljud — som tal,
andetag, sang eller experimentella vokalljud - och omvandlar
dem till l[judslingor med hjdlp '
av BandLab.

il

Utbildningsmetod EIL, -.A Youtube tutorial [O]

Skadespeleri for filmduken - Sjalvpresentation pd kamera

Denna tutorial infroducerar konstnarer till skarmbaserade
skadespelartekniker, med fokus pd sjGlvmedvetenhet och ndrvaro
framfor kameran. Deltagarna utforskar metoder for att spela in sig
sjalva med hjdlp av en smartphone, redigera sitt material med
CapCut och presentera live
eller inspelat innehdll via
plattformar som Zoom.

o

Stay withit. The ra doe ant projec

Utbildningsmetod EF S p Youtube tutgrial

Co-funded by
the European Union
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Zoom som digital scen - repetition och presentation pa distans

Denna tutorial utforskar den kreativa potentialen hos Zoom som
en digital scen for teaterprocesser pd distans. Deltagarna far
lGra sig hur man repeterar, samarbetar och presenterar
forestaliningar helt online, med hjdlp av Zooms funktioner for att
simulera rumsliga relatione, |
koreografera interaktioner,
och experimentera med
timing, inrfamning och

digital narvaro. ]

s

Utbildningsmetod  [B]23Hn

Jut this

Kropp och bild - grundldggande projektionsteknik p& scen

Denna tutorial infroducerar grundldggande tekniker for hur man
anvénder projektion i scenkonst. Deltagarna fér léra sig hur man
projicerar bilder p& kroppar, objekt eller scenytor pd ett satt som
samspelar med liveframtrédanden pd ett relevant séitt.

EI%

1.-.'

Utbildningsmetod

vou are YO iuhe tutor

; Co-funded by
A the European Union

15



Lagg till undertexter och forbattra tillgangligheten

Denna tutorial fokuserar pd& att goéra videoinnehdll mer
tilgangligt genom atft anvanda undertexter och tydlig visuell
vagledning. Deltagarna f&r I&ra sig hur man skapar och
synkroniserar undertexter med CapCut och hur man finjusterar
tillganglighetsinstalliningar :
och bildtexter via
YouTube Studio.

|
.
o
|

CI
L
L

i
;

H

TS i T It &
* Youtube tutorial - [IEF e

:
:

.
E

= 'You can e
EES

]
2
4

Utbildningsmetod

[
E
s

Deltagande teater med Padlet - ett kollektivt dramaturgiskt rum

Denna tutorial infroducerar Padlet som en interaktiv digital
plattform  for  kollaborativt  skrivande  och  deltagande
teaterskapande. Deltagarna utforskar hur man anvander Padlet
som ett delat dramaturgiskt utrymme ddar konstnarer, [Grare och
publik kan bidra med idéer, R A A R I e T LR
texter, bilder och reflektioner s
I realtid. .

E!"?'%_ii:!,lii —

Ry i =

Utbildningsmetod E-’l ;
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Skapa en avatar-performer med Al

Denna tutorial utforskar hur Al-genererade avatarer kan
anvandas fér att omvandla skriven text till digitalt framférande.
Deltagarna fér léra sig hur man skapar en virtuell konstnér som
levererar innehdll med manuscript genom  rdst-  och
ansiktsanimation med hjdlp
av verktyg som HeyGen
eller D-ID.

dic overview x

Utbildningsmetod

Utforma en digital forestallning med hjalp av Al

Denna futorial presenterar ett uttdbmmande arbetsflode for aft
skapa en digital forestalining med hjdlp av en rad Al-verktyg. Med
utgdngspunkt i det ursprungliga konceptet guidas deltagarna
genom hela den kreativa processen: utveckling av idéer och

manus medChatGPT, Sy .0 o - @
genereting av avatarbaserade e
fé res.l-d | | n i n g O r m ed H eyG e n Hlana. Here's the manalogqua reimagined i 3 hesghtened postic register, still sxhaing Virginla
eller D-ID, u tforma visuella T P e R R S i,

element med Canva,

O C h re d i g e ro d eT r::::ﬁlt?::::::::::i::::—exn .m"rn‘s;a breath, & ripede, & retum.) E‘ﬁ;# . E-
SlUTligO Ve rkeT i CO p_ ws whan | vanish from the spine of fim, j- :

Cut.  utbildningsmetod 22 You’r".'b‘.a fﬁ’fér'ii"ll' (=]

S Co-funded by 17
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Berattande for virtuella miljoer (1): Principer for narrativ design

Denna video och manual vagleder teaterskapare och
scenkonstndrer som vill arbeta med narrativ design i immersiva
virtuella  miljder (XR, VR, hybrida format). Traditionella
berattarprinciper tas upp och anpassas till virtuella rum dar
publikens ndrvaro, \ al
handlingsutrymme och

rumsupplevelse omformar
berdttandets konventioner.

o

o ey

(-.. .
3 aﬁw i
Utbildningsmetod  [mjim;niehatis Youtube tutorial |Ofi 524

Storytelling for virtuella miljoer (2): Uformning av publikens upplevelser

Denna tutorial handlar om hur man skapar meningsfulla
publikupplevelser i virtuella scenkonstsammanhang, med fokus
pd interaktion, férdjupning och kénslomdssigt engagemang.

: "'HEI

E . ."'Ilil.v
OL3 % £

Youtube tutorial Dﬂ%’i‘.{ :

Utbildningsmetod

S Co-funded by 19
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Skanning av utrymmen med hjalp av Gaussian Splatting

Denna tutorial forklarar hur man skannar utrymmen med hjdlp av
Gaussian splatting for att skapa mycket detaljerade 3D-modeller,
med betoning pd& den verkliga tilldmpningen i digital konst och
performance-sammanhang.

Utbildningsmetod

Fotogrammetri for 3D-modellering

Denna tutorial visar steg for steg hur du anvander
fotogrammetriteknik for att f&nga verkliga objekt for 3D-modeller.

Utbildningsmetod

Co-funded by 20
the European Union




Motion Capture

Denna tutorial ger dig prakfisk kunskap om tekniker for
rorelseinspelning och inspiration till hur du kan anvdnda dem |
forestaliningssammanhang. Professionella mo cap-drdkter jaGmfors

med fillgangliga smartphone-baserade alternativ.

Utbildningsmetod

Anvandning av Face Capture inom scenkonst

Denna tutorial utforskar hur man anvdnder verktyg for
ansiktsinspelning (via webbkamera eller smartphone) och hur
tekniken kan tilldmpas live i scenkonstsammanhang.

Utbildningsmetod

S Co-funded by 21
SURCE the European Union




3D-avatarer

Lar dig hur du omvandlar redan insamlad fotogrammetridata fill
fungerande 3D-avatarer som kan anvdndas i digitala eller
virtuella férestaliningar.

Utbildningsmetod

Virtuell produktion - grundlaggande principer

Denna tutorial gdr igenom grunderna fér videoinspelning i
tredimensionella virtuella miljder och visar hur du pd ett effektivt
satt kan genomféra enkla virtuella videoinspelningar.

Utbildningsmetod

el Co-funded by 9
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Live Al Prompting & Visuell interaktion i forestallningar

Denna tutorial 1ar konstnarer hur de kan integrera Al live under
forestaliningar — bdde visuellt och interaktivt — med hjalp av
realtidsbaserade promptverktyg och visuella
genereringsmodeller.

Utbildningsmetod [u]

Integrering av videospel i teaterforestallningar

Denna tutorial visar hur man pd ett effektivt sétt kan integrera
element frdn dataspel i live-teater, fér att stérka interaktivitet,
berdttande och publikens engagemang.

Utbildningsmetod [m]

S Co-funded by 73
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Archduke John, Father of Meranovo

Den hdar hybrida utstdliningen tar oss genom herrgdrdens historia pd
ett  annorlunda satt. Genom konstnarliga processer och
stmningsfulla installationer utforskar och presenterar vi dessa
teman pd nya satt — frdn fysiska féremdl till upplevelser med den
senaste tekniken. Denna tutorial
visar hur man skapar munrorelser
pd ett objekt utan att anvénda
Al-verktyg.

=

Utbildningsmetod Youtube tutorial

LutkAR

AR-appen pd& Dockmuseet i Maribor ar en rolig och |arorik app som
ger liv &t utstaliningen — precis som en dockspelare ger liv &t en
tidigare livids docka genom sin animation. Med hjdlp av denna
handledning kommer du att arbeta med 3D-modellering,
fotogrammetri, rorelseféngst ' i
(MOCAP) och AR-miljoer -

allt med ett enda mdil:

att skapa din egen 3D-docka
och fd den affleva  muespoim
i en virtuell varld. %

e L
)] Co TR -"l'l:
: 1

Utbildningsmetod (]t
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Stelarc: The Prosthetic Head

Prosthetic Head d&r en kroppslig samtalsagent — ett automatiserat,
animerat och ganska intelligent huvud som talar med den person
som stdller fragor ftill det. Detta konstverk gav oss inspirationen Hill
denna futorial som ger oss storre frinet att skapa. Denna tutorial
forklarar hela processen, frén
grundldggande portrattfoton,
mjukvara, modellering, animation,
textur, riggning, malning, markorer,
forberedelse av en skddespelare,
anda fram till den sista  EgERE
finslipningen.

Iy
Utbildningsmetod o

EnKnap: Stage360

Stage360 innebdr en ny form av efterproduktion dar férestaliningar
virfualiseras och visas genom speciella (guidade) visningar med
VR-glasdégon, inspelade med en 360°-kamera placerad i scenens
mitt. Iztok Kovac, konstnarlig ledare, koreograf, dansare och
konceptuell skapare/inventor av
Stage360, forklarar i denna
tutorial hur en typisk
Stage360-forestalining

sQtts upp. Or e

Utbildningsmetod [ ﬁ.ﬂ o S Youtube tutorial |21
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Robovox

Inspirerade av RoboVox (ett verk av den slovenska konstndren Martin
Bricelj Baraga) har vi skapat en tutorial féor en interaktiv ljudinstallation
som anvander SMS for allmanhetens medverkan. Syftet med RoboVox ar
att vara ett verktyg for den individ vars rést annars ofta forsvinner i
mangdens brus. Nar RoboVox tar
emot ett SMS IGser den hogt upp
karleksférklaringen eller vad
meddelandet &n innehdller,

och ger dérmed rost &t

den anonyma O fwt gl
avsandaren. e

Utbildningsmetod  [aji¥ega

Hochschuh & Donovan: Empathy swarm / Empatholon

Dessa konstverk av Katrin Hochschuh & Adam Donovan visar robot-
svarmar. De berdttar abstrakta versioner av mdanniska-maskin-
interaktioner dar rorelse fungerar som ett gemensamt sprdk.
Tillsammans med dem har vi skapat denna ftutorial for att
presentera och underlatta
skapandet av nya svarmar som
sociala varelser, i interaktion
med manniskor. Hur man bygger
en robotflotta, frén
hdrdvara till

mjukvara ...
Utbildningsmetod

el Co-funded by 57
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Ros-hologram

| en av varldens mest typiska rostenréddgdrdar har vi placerat rosor
pd ett nytt satt — vi forflyttar dem frdn sin naturliga miljo till en
utdkad upplevelse i XR/AR/hologram, som samtidigt vacker en
sarskild upplevelse bdde i den botaniska parkens verkliga rum och i
konstens metafysiska varld.
Denna tutorial visar hur man
skapar en holografisk, statisk
ros som ser ut att svava i luften.
Ol

Utbildningsmetod [l TE Youtube tutorial IJ!-W

Tanja Vujinovic¢: AvantGardeTopia

Tanja  Vujinoviés  konstndrliga  praktik  ar  djupt férankrad i
skarningspunkten mellan konst, teknik och vetenskap. | sina
multidisciplindra och tvarvetenskapliga projekt vaver hon samman
virtuell verklighet, principer frdn dataspel, berdttande, 3D-modellering,
Al och elektronisk musik. Med

denna tutorial ville vi ge en &versikt
av hur immersiva VR-miljoer
designas — genom olika faser,
verktyg som anvands, utmaningar
samt for- och nackdelar E'gﬁ. 40
med Al. :

Utbildningsmetod

S Co-funded by 28
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NOTA

None Of The Above dar en Kkinetisk AV-forestdlining och ett
transdisciplinért projekt som, med hjdlp av modern teknik, undersdker
samtidens fascination for standig utveckling — en utveckling som ofta
styrs av ett allt mer pdtagligt tidspressens diktat. Trion anvdnder ett
interaktivt bord med tryckkansliga
plattor som dansaren kan kliva pé
for att i realtid styra ljud och
synkroniserade visuella animationer
som projiceras i bakgrunden.

Utbildningsmetod

Hochschuh & Donovan: Curious Tautophone

Curious Robot av Katrin Hochschuh & Adam Donovan 4ar en
solo-"dansare” och "sdngare” - ingen svadrm denna gdng. Denna
tutorial férklarar robotens superkraft: férmdgan att projicera fokuserade
ljud- och ljusstrélar i specifika riktningar, samtidigt som den roterar och
dynamiskt kan rikta om sina
projektioner. Du f&r Iara dig hur
man bygger basen, plattformen,
ljussystemet, det riktade
ljudsystemet, styrning, sensorer —
hur allt synkroniseras ochEI,i. -
vilka anvandnings- Al
omraden som &r mojliga 3%_ :
Utbildningsmetod i
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Medeltida tro, Al och den eviga skarmen: Del 1

Dessa tre futorials av professor Marcello Cualbu utforskar
skarningspunkten mellan till synes vitt skilda omrédden: medeltida
religidsa traditioner, banbrytande interaktionsdesign och den
genomgripande pdverkan fr&n artificiell intelligens (Al). Med
utgdngspunkt i ljudklipp frdn ett interaktionsdesignprojekt kallat
"The Eternal Display"”, undersdker videorna och manualerna hur ett
samtida digitalt konstprojekt
kan spegla urdldriga religidsa
praktiker — och hur Al pdverkar
var syn pd& konst, kreativitet
och kulturella arkiv.

E I
=

1 ] =
7.

'4: ;i

2 A

Utbildningsmetod & - T I Youtube tutorial

Medeltida tro, Al och den eviga skarmen: Del 2

Huvudmdlet med professor Marcello Cualbus projekt, som véxte
fram ur en kurs i interaktionsdesign, var att skapa ndgot besténdigt i
vart snabbt féordnderliga digitala landskap. | denna andra del
fordjupar han sig i foljande omrédden: datainsamling, interaktiva
element, Al-infegration, Al-bildgenerering, historiska rotter och
relikernas betydelse.

Utbildningsmetod Youtube tutorial
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Medeltida tro, Al och den eviga skarmen: Del 3

Den tredje och sista delen av professor Marcello Cualbus tutorials
fokuserar pd foljaonde teman: lokal kontra universell héngivenhet,
medborgerlig auktoritet och skyddshelgon, integration i styrning
och vardagsliv samt krigsforbindelser. Efter de tre filmerna kommer
projektet "The Eternal Display” att framstd tydligt i sina huvuddrag.

Utbildningsmetod

Antidisciplinaritet och kreativ spekulation for att utveckla nya
projekt: Del 1

| dessa tre tutorials presenterar konstndaren Filippo Rosati verktyg och
metoder for att utforma kulturella aktiviteter med en antidisciplinar
ansats och med hjdlp av spekulativ design. Mdlet ar att integrera
nya konstndarliga och teknologiska uttryckssatt i innovativa projekt for
kulturinstitutioner, festivaler
och experimentella scener.

Utbildningsmetod
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Antidisciplinaritet och kreativ spekulation for att utveckla nya
projekt: Del 2

Konstndren Filippo Rosati forklarar i sin andra tutorial hur vi gdr frdn
vision 1l genomférande. Effektiva kulturprojekt idag mdste
omfamna integrationen av konstnarliga uttryck och ny teknik. Men
enbart vision racker inte; framgdng krdver en tydlig struktur som

bygger pd strategi, kuraterande
och kommunikation. ‘

| = el E e
O [ Youtube tutorial [EE:d=iN

Utbildningsmetod

Antidisciplinaritet och kreativ spekulation for att utveckla nya
projekt: Del 3

| den tredje och sista delen av sina tutorials forklarar konstndren
Filippo Rosati hur kulturférmedlare, sarskilt inom scenkonst och nya
mediekontexter, behdver hantera specifika risker. Den férsta ar
publikens frdnkoppling, den andra teknisk oférutséiglbarhet, och den
tredje rér budget och logistik.

Utbildningsmetod
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Virtual Reality for Scenkonst: Del 1

Il dessa tvd tutorials visar professor Marcello Carrozzino hur virtuell
verklighet allt mer anvands inom teater for att utforska nya former
av scenografi och férestdlining. XR (Extended Reality) strdcker sig
ldngs ett spektrum frdn forstarkt verklighet (AR), via blandad
verklighet (MR), till fullstGndig What are Immersion and Interaction?
virtuell verklighet (VR), o Dy
med dkande nivder av
Immersion och interaktion.

Utbildningsmetod i, Y‘e tutorial

Virtual Reality for Scenkonst: Del 2

| den andra delen av sina tutorials gér professor Marcello Carrozzino
igenom ndgra exempel pd virtuella scenografier som integreras i
verkliga miljder. Han presenterar flera exempel frdn scenkonstens
omrdde.

Utbildningsmetod
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Immersivt berattande for en varld av plattformar: Del 1

| sina tv& tutorials ger konstnédren Martin Romeo en &versikt dver
fallstudier och praktiska verktyg kopplade till den virtuella sfaren,
och hjdlper till att utveckla ett kritiskt forndliningssétt till immersiv
teknik. Att arbeta med design, konst, kommunikation och reklam
kraver tvardisciplinar
kompetens — precis som
dagens varld kraver
formdgan att hantera flera
plattformar samtidigt. Elﬁz

'-u:,f"' Jﬁ" <) Tilt Brush " D

| ._
Utbildningsmetod 'EEE Youtube tutorial

VIRTUAL DESIGN APPLICATIONS

(’Q/“ )

Immersivt berattande for en varld av plattformar: Del 2

| den andra delen av sina tutorials visar konstndren Martin Romeo
hur vi kan ndrma oss innehdll genom upplevelse. Han forklarar hur
mixed reality véxer fram som en pdtaglig och véxande verklighet
som ger 0ss en konkret glimt av framtiden — en framtid dar den
digitala upplevelsen inte
l&ngre ar skild frdn kropp och
rum, utan ror sig genom dem,
berikar dem och kanske till
och med gor dem mer
manskliga.

LIVENESS IN VR

Youtube tutorial [ k%%

Utbildningsmetod
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Signal och kod (del 1) - Grunderna i TouchDesigner: En kreativ
verktygslada for scenkonstndrer

Kom igdng med TouchDesigner - det kraftfulla visuella
programmeringsverktyget for realtidsbaserad multimedia. Denna
tutorial introducerar granssnittet, forklarar hur operatorer fungerar
och guidar dig steg for steg

I att skapa ditt forsta interaktiva
visuella projekt, anpassat for
livesammanhang.

O[5 e O

e [
Utbildningsmetod  [=]edgcf.

Signal & kod (del 2) - Rorelsespdrning med Kinect v2 i TouchDesigner

Lar dig hur du kopplar ihop Kinect v2 med TouchDesigner for att
fdnga upp och reagera pd kroppsrorelser i realtid. Vi utforskar hur
denna rérelsedata kan filtreras och anvdndas antingen som ett
estetiskt verktyg eller for aftt
styra visuella element, frigga
effekter och skapa mer
Immersiva scenupplevelser.

O d] 0

Utbildningsmetod Egﬂl:qj:-_ £ Youtube tutorial
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Signal & Kod (Del 3) - Kropp och data: Integrering av Mediapipe i
TouchDesigner

Upptack hur du kan anvinda Mediapipe for realtidsbaserad
posespdrning i TouchDesigner och I&ta kroppen bli ett interaktivt
verktyg. Du far lara dig hur hédnder, ansikte, kroppsrorelser — och
deras numeriska data —kantas| 2

tillvara och anvandas for NF
interaktiva dndamdl. va

e

Utbildningsmetod &

Signal & Kod (del 4) - Visuellt berattande med Stream Diffusion i
TouchDesigner

Utforska hur du kan integrera Stable Diffusion-modeller och Stream
Diffusion-pipelinen i TouchDesigner for att skapa féordnderliga,
dromlika  visuella  uttryck. Denna  tutorial  gdr igenom
grundldggande installation,
stilstyrning och hur tekniken
kan anvandas i berattande
scenkonst.

EpAFEE

I
e ek

LisEE

Utbildningsmetod =it
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Signal & Kod (Del 5) - Projektionsmappning pd ett enkelt satt: Kantan
Mapper i TouchDesigner

Fordjupa dig | Kantan Mapper, TouchDesigners intuitiva verktyg for
projektion mapping, som Iater dig anpassa digitalt innehdll Hill
fysiska scenobjekt. Denna tutorial guidar dig genom processen att
skapa projicerade visuella
element som kan formas efter
olika ytor — for en mer
omslutande och engagerande

upplevelse. DA

2 |

Youtube tutdrial |21+ &

Utbildningsmetod [@]f;

Form & Material (Del 1) - Bygga illusioner: Introduktion till
holografisk projektionsteknik

Upptack verktygen och teknikerna som anvands for att skapa
holografiska effekter p& scen med hjdlp av videoprojektion pd
tylltyg. | denna tutorial utforskar vi kreativa strategier for att ge
digitala gestalter och effekter
en dromlik, svvande narvaro.

Utbildningsmetod
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Form & Material (Del 2) - Frdn rymden till scenen: Fotogrammetri
och LiDAR for design av forestallningar

Lar dig att fdnga verkliga objekt och miljder med hjdlp av
fofogrammetri och LIDAR, och omvandla dem fill 3D-resurser for
din scenografi. Denna tutorial gdr igenom hela arbetsflédet for
skanning, efterbearbetning
och hur du integrerar resultaten
I livebaserade visuella system.

Utbildningsmetod

Form och Material (del 3) - Rapid Stage Props: 3D-utskrift
for performativa objekt

Lar dig att designa och producera fysiska scendelar med hjdlp
av 3D-utskrift — fr&dn kostymer fill skulpturala rekvisita. Denna
tutorial gdr igenom grunderna i 3D-modellering, hur du vdljer ratt
utskriftsinstaliningar samt Py
tekniker for efterbehandling
anpassade for scenbruk.

Youtube tutorial |OL=

Utbildningsmetod
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Form & Material (del 4) - Touch Board: Fysisk interaktion for
reaktiva ljudforestallningar

Lar dig hur du anvander Touch Board som ett responsivt granssnitt
for att trigga ljud genom berdring. Vi guidar dig genom att bygga
interakfiva uppsattningar som forvandlar artistens |<rop|o eller
rekvisita till livekontroller med :

hjalp av denna enhet som en
MP3-spelare eller
MIDI-kontroller.

Form & Material (Del 5) - VR-scener: Integrering av
helkroppsspdarning i VRChat

Il denna tutorial utforskar vi hur man séatter upp fullkroppsspdrning
I VRChat for att skapa immersiva virtuella scenframtrédanden. Du
fér 1&ra dig vilkken utrustning som behovs, hur du kalibrerar din
setup och hur du kan gestalta
digitala avatarer med
uttrycksfulla rorelser i realtid.

Utbildningsmetod
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AVSLUTNING OCH TACK

Denna handbok d&r resultatet av flera personers hdrda arbete
och stora engagemang i atft férbereda och skapa manualer
och tutorials, inklusive projektets partners. Dessa personer 4r:

Intercults medarbetare:

lIwona Preis, Karin Johansson, Hanna Granlund
Produktion:

Adam Witsell

Medverkande konstnarer/experter:

Noah Hellwig, H&kan Lidbo, Lisa Férnstrom

CUBE:s medarbetare:

Yorgos Mouftoglou, Marina Vasilaki
Produktion:

Elena Stamatopoulou, PhD.

Cultuurconnects medarbetare:

Kristof Van den Branden, Paulien Coppens, Sanne Houwers
Produktion:

Manon Duerinck (Coupe Colonel)

Medverkande konstnarer/experter:

Thomas More University (Tom Rumes, Dries Van Craen, Ruben
Van Kimpen, Bruno Koninckx), llja Van Autreve (Kopergietery),
Stef de Paepe
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KIBLA:s medarbetare:
Peter Lubej
Produktion:

Marko Koch

Kilowatt:s medarbetare:

Lucia Franchi, llaria Maria Longo, Mafttia Panicucci, Vanessa
Lecchi

Medverkande konstnarer/experter:

Marcello Carrozzino, Marcello Cualbu, Filippo Rosati, Martin
Romeo

MMMAD medarbetare och produktion:
Cristobal Banos Herndndez
Diego Iglesias Gomez

Vi vill rikta ett stort tack till alla konstndrer, Iarare, forskare och
kulturarbetare som inte _ndmns hdar men som bidragit till att
skapa innehdllet i denna handbok!

PROJEKTETS SOCIALA MEDIER

Instagram l@l
Facebook 0
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https://www.instagram.com/digitalonstage_project/
https://www.facebook.com/people/Digital-on-Stage-Project/61568646965639/?_rdr

DIGITALONSTAGE

En fullstandig oversattning av denna handbok finns
tillganglig pa: Svenska, slovenska, nederlandska,
grekiska, spanska och italienska.

Las oversattningarna pa Digital on Stage’s hemsida.

CO-FUNDED BY THE EUROPEAN UNION. VIEWS AND OPINIONS EXPRESSED ARE HOWEVER THOSE OF THE AUTHOR(S)
ONLY AND DO NOT NECESSARILY REFLECT THOSE OF THE EUROPEAN UNION OR OF THE EUROPEAN EDUCATION AND
CULTURE EXECUTIVE AGENCY (EACEA). NEITHER THE EUROPEAN UNION NOR THE GRANTING AUTHORITY CAN BE
HELD RESPONSIBLE FOR THEM.
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